
 
KRITERIJI VREDNOVANJA U NASTAVNOM PREDMETU INFORMATIKA
NAČINI PRAĆENJA, PROVJERAVANJA I OCJENJIVANJA UČENIKA:
1. PRAĆENJE
· Učitelj prati rad i napredak svakog učenika te svoja zapažanja upisuje u bilješke o praćenju učenika.
· Glavna svrha praćenja je pravovremeno uočavanje učenikovih potreba.
· Prati se aktivnost učenika, napredovanje u razumijevanju nastavnog sadržaja, načinu rješavanja zadanih problema te samoj prezentaciji stečenog znanja.
· Praćenjem se pokušava zabilježiti što učenik zna i može, a ne što ne zna ili ne može.


2.  PROVJERAVANJE
PISANO PROVJERAVANJE
· Pisane provjere mogu biti duge (do 45 minuta) i kratke (do 15 minuta).
· Mogući oblici pisanih provjera su: ispit znanja, ZOT (zadaci objektivnog tipa), referati, seminari i sl.
· Pisane provjere znanja provode se nakon obrađenih cjelina (sukladno donesenom
okvirnom vremeniku pisanih provjera).
PRAKTIČNE PROVJERE NA RAČUNALU
· Praktične  provjere  su  provjere  rada  učenika  na  računalu  (izrada  plakata,  video uradaka, baza podataka, tekstualnih dokumenta, tabličnih kalkulacija, prezentacija, rješavanje zadataka u programskim jezicima).

3. BROJČANO VREDNOVANJE
· Brojčana  ocjena  (1  –  5)  u  dnevniku  je  rezultat  praćenja  ili  provjere  usvojenosti nastavnog sadržaja te primjene stečenog znanja.
· Pisane provjere znanja rezultiraju ocjenom u dnevniku.
· Ocjena mora biti priopćena i objašnjena učeniku u trenutku davanja.
· Ocjena osigurava  učitelju,  učeniku,  roditeljima  i  drugima  povratnu  informaciju  o učenikovom napredovanju.












Elementi vrednovanja u imeniku – brojčano vrednovanje 

• usvojenost znanja 
• rješavanje problema 
• digitalni sadržaji i suradnja 

U zaključnoj ocjeni na kraju školske godine objedinjuje se svi elementi vrednovanja učenika. 

[bookmark: _GoBack]2. Elementi vrednovanja 
	Elementi vrednovanja su:
· usvojenost znanja
· rješavanje problema
· digitalni sadržaji i suradnja

	Element usvojenost znanja uključuje ocjene za činjenično znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objašnjavanje, poznavanje pravila. 

Element rješavanje problema uključuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rješavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretraživanja i prikupljanja, istraživanje, samostalnost u rješavanju problema. 

Element digitalni sadržaji i suradnja uključuje ocjene za odabir primjerenih programa, vještinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promišljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.




USVOJENOST SADRŽAJA
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RJEŠAVANJE PROBLEMA I PROGRAMIRANJE
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DIGITALNI SADRŽAJI I SURADNJA
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VREDNOVANJE PISANIH PROVJERA
90 – 100 %  riješenih zadataka – odličan  (5)
75 – 89 %   riješenih zadataka – vrlo dobar (4)
60 – 74 %   riješenih zadataka – dobar (3)
40 – 59 %    riješenih zadataka – dovoljan (2)
do  39  %     riješenih zadataka – nedovoljan (1)



ZAKLJUČNA OCJENA
· Zaključna ocjena iz informatike izraz je postignute razine učenikovih kompetencija i rezultat ukupnog vrednovanja tijekom nastavne godine.
· Zaključna ocjena iz informatike proizlazi iz svih ocjena i bilježaka o praćenju učenika upisanih u imenik. Svi navedeni elementi ocjenjivanja jednako su vrijedni. Zaključna ocjena ne mora proizlaziti iz aritmetičke sredine upisanih ocjena, osobito ako je učenik pokazao napredak, a što je vidljivo iz bilježaka o praćenju u imeniku.
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3.1. Usvojenost znanja

Ocjena Razina usvojenosti
uéenik ne poznaje osnovne pojmove
Nedovoljan (1) o uéenik ne poznaje &injenice i postupke u radu

utenik pogre3no tumati gradivo i radne postupke

utenik se prisje¢a osnovnih pojmova uz pomot uitela
utenik je u stanju nabrojati, prepoznati, opisati nastavne sadrzaje
ka obrazlozenja rada nisu potpuna i precizna

Dovoljan (2)

utenik poznaje osnovne pojmove

teorijska obrazlozenja rada su toéna, ali uz pomot uéitelja
utenik razumije i poznaje radne postupke

utenik je u stanju sazeti i razvrstati sadrzaje

Dobar (3)

utenik poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje sa shicnim
sadrzajima

teorijska obrazlozenja rada su uglavnom to¢na i precizna

utenik poznaje smisao rada i obrazlaze postupke rada

utenik primjereno upotrebljava stru¢ne termine

Vrlo dobar (4)

utenik poznaje sve nastavne sadrzaje i povezuje usvojeno znanje s drugim
sliénim sadrzajima

odligan (5) «  teorijska obrazloZenja rada su izuzetno toéna i temeljita

utenik u potpunosti i s razumijevanjem odgovara na postavljena pitanja
utenik aktualizira stecena znanja
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Ocjena

Razina usvojenosti

Nedovoljan (1)

ucenik ne zna temeljne naredbe i postupke na racunalu
utenik ne uspijeva rijesiti ni najjednostavnije zadatke, ¢ak ni uz pomot uitelja
utenik nije u stanju ni definirati ni objasniti najosnovnije postupke

utenik nema osnovnog znanja koje je temelj za rjesavanje problema

utenik ne uotava pogreske u radu niti uz pomo¢ uéitelja te ih ne ispravlja

utenik uz manju pomoe uéitelja rieSava jednostavnije zadatke
utenik samostalno ne uotava pogreske
utenik nepotpuno izvisava zadatke

Dovoljan (2)
utenik ne primjenjuje ste¢eno znanje u rjesavanju problema
utenik uz pomo¢ utitelja uotava pogreske u radu te ih uz veéu pomoé
ispraviia
« utenik samostalno i toéno rieSava jednostavnije postupke na racunalu
utenik rjesava slozenije probleme uz pomo¢ utitelja
@) «  utenik uotava pogreske i ispravija ih uz pomo¢ uéitelja
utenik djelomiéno toéno izvrsava zadatke
utenik uz pomo¢ utitelja uotava pogreske u radu te ih uz manju pomo¢
ispraviia
« utenik uglavnom logiéno i s razumijevanjem rabi naredbe na racunalu,
razumije postupke te se upusta u samostalan rad s racunalom i koristi se njime
bez vetih poteskota
Vrlo dobar (4) «  utenik samostalno i toéno riesava probleme, a uz manju pomo¢ uéitelja i one

najslozenije
utenik u potpunosti izvrava zadatke
utenik koristi ste¢eno znanje u rje3avanju problema i samostalno donosi





image3.png
Zakljucke
«  utenik uz pomo¢ utitelja uotava pogreske u radu, ali ih samostalno
ispraviia

«  utenik kreativno rabi racunalo, brzo shvaca, pokazuje izuzetno razumijevanje
za rad s racunalom

utenik bez pomodi utitelja pronalazi prave natine riesavanja problema
utenik samostalno, brzo i tono riesava i najslozenije probleme

utenik pokazuje kreativnost u pristupu problemu

utenik primjenjuje steceno znanje u riesavanju problema te uotava veze i
sliénosti u postupcima i primjenjuje uogeno kod novih problema

© _utenik samostalno uotava i ispravlja pogreske u radu
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Ocjena

Razina usvojenosti

Nedovoljan (1)

ulenik izbjegava uporabu racunala
utenik ne izvriava zadane zadatke

uéenik ne prepoznaje kojim alatom izvréiti zadatak

uéenik nema potreban pribor za rad

uéenik je nezainteresiran za rad i odbija suradnju

uéenik ne pohranjuje svoje digitalne radove liih ne pohranjuje na pravo
mjesto

uéenik ne uocava pogreske u radu niti uz pomoé uditelja te ih ne ispravija

Dovoljan (2)

genik se Koristi osnovnim moguénostima alata uz pomot uditelja
uéenik reproducira postupke koje je vidio kod uitelja li drugog
ucenika

uéenik ne suraduje bez dodatnog poticaja

uéenik je pasivan u timskom radu

uéenikje ponekad nemaran kod pohranjivanja svojih digitalnin radova
ugenik uz pomot uitelja uotava pogreske u radu te ih uz vecu pomot
ispravija

Dobar (3)

ueenik se samostalno koristi osnovnim moguénostima alata
uéenik prepoznaje kojim alatom se izvrtava pojedini zadatak

uéenikovi digitalni radovi su korektni, no jednostavni i nemastoviti

uéenik suraduje s drugim ucenicima no ne pridonosi puno u timskom radu
uéenik uredno pohranjuie digitalne radove u svoju mapu

uéenik uz pomot uitelja uotava pogreske u radu te ih uz manju pomoé
ispravija

Vrlo dobar (4)

ugenik se uspjesno koristi programskim alatima
uéenik odabire primjereni programski alat za izvriavanje zadatka
uéenik rado i uspje&no suraduje s drugim ucenicima i uditeljem
uéenik daje pozitivan doprinos radnoj atmosferi

uéenik se dobro snalazi na svom racunalu i redovito pohranjuje svoje
digitalne radove

uéenik uz pomot uitelja uotava pogreske u radu, aliih samostalno
ispravija

odiican (5)

ugenik koristi napredne moguénosti programskin alata
uéenik pokazuje kreativnost kod izrade digitalnin radova

uéenik pomate drugim uenicima u radu i rado dijeli svoje znanje
uéenik se koristi | neobaveznim izvorima znanja i programskim alatima
uéenik doprinosi u timskom radu te Gesto preuzima vodstvo

uéenikovi digitalni radovi sluze za primjer drugim ucenicima

uéenik samostalno uocava i ispravija pogreske u radu





